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範例：

正確： 點對點放置 非點對點放置錯誤：

本產品是個鬥智遊戲，秘訣在於點對點的平面延伸，同時阻擋對手空
 

間，手中方塊剩下最少者為勝。
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四人 ( 4 套 ) 12 x12 對戰三人 ( 3 套 ) 10 x10 對戰二人 ( 2 套 ) 8 x 8 對戰

讓玩家在遊戲的過程中，自然的養成，空間邏輯的組合概念。遊戲訴求：

遊戲概念：

遊戲方法：1. 一個立方體為1單位，以 3x3x3 的積木為素材 (共27單位)，設定方塊
  

   的形狀及總數，方塊的形狀最大為5單位，形狀盡量不重複，總數最
  

   少為7 組 (範例為9 組)，每位玩家的積木，形狀及總數皆需相同。
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2. 玩家人數與棋盤範圍可自行設定，每一人須有1套 3x3x3 的積木。
  

    例如：二人可玩 8 x 8 (棋盤)，三人可玩 10 x10 (棋盤)
  

                四人可玩 12 x12 (棋盤)，下頁棋盤為 8 x 8 (棋盤)。
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戰鬥圍棋棋盤

＊ 戰鬥圍棋進階玩法（立體），可至拿趣網站下載，棋盤可共用。
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